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Este texto pretende evidenciar a legitimidade do designer para se apropriar de conceits de pattern language
(Alexander, 1963) interpretando-o coma nova ordem construtiva no projecto da superficie da cidade Esta
discussdo faz parte de um projecte de investigacic de Doutoramento em Design em curso que propde novas
possibilidades cenfiguracionais para a superficie dos edificios ne sécule XX! C entendimento do conceito de
pattern como subsisterna manifesta um processo que considera a superficie da cidade no momente sempre
mutante diferente logo recusa a previsdo da cidade do futuro (Deganelle 2009) Trata-se de um sistema de
patterns aplicado num cendrio complexo e contraditdric que se aprasenta como a respasta do design a favor
da cidade da modernidade liquida (Bauman. 2005 O design que reconhece a existéncia de comportamentas
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fluidos (Bauman) consequéncia de um modo de pensar e da agir em constante mudanga Apresantamos como
exemplo de interpretacdo desta realidade o projecte ZKM (Zentrum fur Kunst und Medientechnologie) de
Rern Koolhaas. Este projecto favorece o desenvolvimento de tipelogias em mutagdo constante na superficie
dos edificios e respectiva transformagao na interaccio com o utifizador. Pretendemos com esta proposta
contribuir para o estuda contemporaneo do projecto da superficie da cidade Q design como veiculador cultural”
proporciona um ambiente interactivo gue Cruza a fantasia e a realidade onde os cidadaos colaboram na criacic e
na interpratacao das suas histarias :

"Fernanda VIAN,
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ABSTRACT

This text aims to highlight the designers legitimacy to appropriate the concept of pattern language (Alexander
1963} Interpreted as new constructive order in the nroject of the city surface This discussion is part of an
on-going Doctoral investigation Project in Design proposing new configurative possibilities for the buildings
surface in the 21st century. The understanding of the concept of pattern as a subsystem constitutes a manifest
for a process that considers the city s surface in a given moment ever mutating different. therefore which -
rafuses to predict the city of the future (Daganello 2009} This system of patrerns applied to a complex and
conflicting scenario presents itself as design s answer in favour of the liquid modernity city (Bauman 2005)
Design acknowledging fluid behaviours (Bauman) consequence of a way of thinking and acting in constant
change We present the project ZKM (Zentrum fur Kunst und Medientechnelogie) by Rem Koolhaas as
example of interpretation of such reality This project favours the development of building s surface typologies
in constant mutation and respective transformation when interacting with the user. With the present proposal
we aim to contribute towards contemparary studies on city surface design project Design as culture carrier
enables an interactive environment intertwining fantasy and reality, where citizens collaborate in the making-and--
interpretation of their historles
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RESUMO

Este texto analisa a importancia da interpretagao da nogao de matéria na definicao de um processo projectual
académico. O tema fancado aos alunos propde a técnica do papier maché aplicada ac desenvolvimento de
um procedimento em que a leitura do material & feita por meie de uma abordagem ideoldgica e tecnologica.

0 materal manifesta-se no contexto operacional de refaréncia transmitindo a ideia de sensacdo quer do seu

tempe . quier &4 sua cuftura Com o projecto  De Materia-os-alunos-conseguirarm-entender a relagae interactiva
que existe antre matéria-prima & material & antre tradico e inovagio proponde solugdes fundamentadas na
aplicagio de um processo de conhecimento e de aprendizagem que condiciona o percurso qualitativamente Foi
possivel desenvolver a capacidade para organizar e estruturar uma metodologia de design gue justificasse cada
fase desde a pesquisa até & finalizagdo passando por todas as etapas fundamentals Gue compdem o projecto
Corn este metodo os alunas conseguiram criar um vocabulario de ferramentas de projecte: matéria-prima
material tacnica tecnologia, tipologia interpretacdo Os resuftados de aprendizagem evidenciam a aptiddc para
proporcionar instrumentos de investigacdo a construcdo de processas operacionais relacionadas 2o ambito do
prajecto em design a averiguacac das relagdes existentes entre os contextos/ambitos humanizados e ¢ projecie
em design e a capacidade para criar e dominar as tarminologias proprias do ambite O texto terming com
refiexGes acerca de futuros desenvolvimentas que um processo deste tipo pedera ter quer do poata de vista da
metodologia de ensino quer na pratica do design.

ABSTRACT

This paper analyzes the importance of interpreting the term matter to define a projectual itinerary in the
academic scope A theme was suggested to the students proposing the piapar-mache technique applied to
developing a procedure in which this material would be approached ideologicaily and technologically The material
manifests itself in the operational context of reference conveying the idea of awareness of both its time and
culture. With the project De Materia design students were able to understand interactive relationship between
raw-raterial and material between tradition and innovation presenting sclutions based on applied knowledge
and a learning process qualiatively affecting progression. It was alse possible to develop skills to organize and
structure a design methodology for each stage from research to completion through al fundamental project
stages. With this method the students managed to create a vocabutary of project tools: raw-material material
technique technology, typology interpretation Learning outcomes demonstrate the ability to provide research
tools. 1o build operational procedures in the scope of design o investigate the relationships between the
humanized contexts/scopes and design and to build and master refated terminclogies. The text ends with
reflections on potential future developments for such proceass in teaching methodology and design practice

PALAVRAS-CHAVE: Matéria degign cognitive matéria-prima/material. processo ensino do design
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