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O ensino artistico tem softido ao longo dos tempos avangos e retrocessos,
manifestamente realcados por politicas desgastantes. Para uns, o ensino
artistico tem um catacter valorativo e exerce primordial importancia no
desenvolvimento do humano, para outros, pelo contratio, ¢ visto como sendo
um mero luxo inutil, e que a todo o custo deve ser sacrificado por forga de
constrangimentos or¢camentais e pseudoequilibrios financeiros, sendo em casos
extremos, totalmente desconsiderado. Podemos dizer que todos os agentes
promotores de uma politica de castragio, nio sio financiadores de uma
educacio saudavel, do mesmo modo como influenciam decisivamente tudo o
que artisticamente se The associa. E pois neste contexto que as novas
tecnologias da informacdo e comunicagio, se apresentam, e é nele que tém de
viver.

A animacdo no ensino basico, com recurso as tecnologias da imagem, niao
aparece cvidenciada, surgindo sub-repticiamente nas competéncias essenciais
da Educacio Visual Indirectamente, ela esta associada a diversas
competeéncias, entre outras, a exploracdo das propor¢des e antropometria da
figura humana; e a representacio dos espagos bidimensionais e tridimensionais
e aos seus equilibrios visuais. Dado se tratar de uma forma de expressio pouco
explorada, ou porque o ensino ainda esta muito agarrado a uma escolastica
tradicional, a animacio, seja com recurso aos meios mais tradicionais de
criagdo(1), ou com recurso a computador, é francamente pouco explorada,
porém, dadas as suas caracteristicas de multiplicidade de conhecimentos
necessarios para a sua compreensio, trata-se de uma actividade que contribui
para um 6ptimo enriquecimento do aluno, na medida em que lhe permite
adquirir uma nova visdo de toda a informacdo que o rodeia.

A comunica¢io também ¢é uma competeéncia reclamada pelo ensino artistico ¢
neste sentido, “comunicar’” é uma competéncia transversal e essencial a
aprender por qualquer estudante. Lembremos que o aluno é bombardeado por
imagens de diversa ordem, e que s6 uma correcta leitura Ihe permitira atribuir a
significacdo mais conveniente. Compreende-se pois a importancia desta
competéncia no contexto do ensino.

O individuo criador, inclui uma mensagem através de situacdes animadas,
evoluindo no interior de um quadro bem especifico. A narracao, ou o texto

apenso, sio substituidos por um jogo consciente entre as linhas, os ritmos, as
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cores, as formas, as posi¢cSes, a musica, e os efeitos. Por outro lado, o didlogo
pode ou nio estar presente. Estes elementos visuais e audios em acgdo
sincronizada, solicitam no individuo receptor, um tratamento e uma
interpretacao do que ¢ percebido.

A animacio digital, pode ser realizada por meio de diversos programas, com
caracteristicas distintas, todavia, o “Pivot Stickfigure Animator”, adiante
designado de Pivot, ndo se destaca apenas por ser um freeware, mas
fundamentalmente por possuir uma constru¢io limitada, e uma simplicidade
funcional, o que permite o seu acesso a publicos alvo desde o 1° ciclo. O Pivot
¢ pois um programa de animagao gratuito, concebido por Peter Bone(2), que
permite realizar animagoes de qualidade sem a necessidade de possuir qualquer
conhecimento especifico na area da animacio. Para utilizar o programa, basta
atribuir um sentido a imagem, a organizacdo espacial e a sequéncia. O Pivot
assenta na estilizacdo das formas, recorrendo a inclusdo de “figuras palitos”
articulados. O utilizador move os pontos precisos (articulacdes) de um objecto
ou personagem (stickman) para criar movimentos coerentes, e a colocagio em
cena destas imagens vectotiais, permite a ctiagdo de uma sequéncia animada.
Desde a sua criagio, até ao momento foram lancadas algumas versGes, com
melhorias substanciais. Na actualidade, encontra-se disponivel a versdo oficial
2.2.6, langcada em Maio de 2011, contudo, existe uma versido Beta 3.1 que foi
colocada a disposi¢io para teste no grupo MSN, “Pivot Animation”. Embora
com uma interface melhorada e novas potencialidades(3), esta nova versio
possui alguns bugs ainda por resolver. Lamentavelmente, esta aplicagdo ndo
esta disponivel para o ambiente MAC, ainda assim, existe uma aplica¢ido
equivalente, STYKZ, que embora mais limitada, cumpre com as fundamentais
inten¢des pedagbdgicas.

Para além do Pivot se oferecer como uma meio de sensibilizacdo através da
manipulacio de imagens, objectos ou personagens, porque deveremos tomar o
“Pivot Stickfigure Animator”, como uma ferramenta a explorar no Ensino
Basico? O que retiram os alunos do contacto com o programa, para além da
mera satisfacio e prazer de criar algo original? E claro que a facilidade com que
o programa ¢ explorado, promove o deleite e a alegtia no trabalho, e nesse
sentido, o Pivot ¢ uma grande valia para o ensino. Nao obstante esta
caracterfstica, parece que a maior vantagem que dele se retira, ndo se evidencia
claramente, pois trata-se de uma vantagem a longo prazo. E a temporalidade
da experiéncia ao servico da intemporalidade de um futuro, em que os valores
da experiéncia em si sdo considerados, mas nio visiveis. Podemos assim dizer,
que o Pivot tem valor localizado no durante a expetiéncia. Com efeito,
interessa bem mais o futuro das criangas, que o prazer desse instante — segue-
se pois um critério de utilidade.

Com as animac¢oes do Pivot, as ctiancas adquirem muitas habilidades,
participando no desenvolvimento de competéncias especificas. Elas aprendem
a analisar minuciosamente uma tarefa, a sintetizar, a produzir e a receber uma
mensagem. Desenvolvem ainda habilidades no dominio da planificagdo e
criacdo de cenarios e aguca o seu sentido de interpretagio.

O programa “Pivot Stickfigure Animator”, ndo tem uma aplicacdo exclusiva as
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aulas de ensino artistico, pelo contrario, pode perfeitamente ser enquadrado no
ambito de qualquer disciplina, desde que os docentes assim o entendam.
Assim, o Pivot pode ser estendido a todas as areas de saber, cabendo as
direcgodes escolares definir programas para divulgar a aplicagio em causa. Pode
ainda suceder, que o aluno sinta necessidade de reinvestir os seus
conhecimentos do Pivot em qualquer contexto de aprendizagem, para a
resolucio de um problema de comunica¢io no campo de acgao escolat, ou
extra-escolar. Nestas situacOes especificas, isso so significa que o aluno
aprendeu.

Esta aplicacdo, pelas suas potencialidades, permite a criagio nao sé de curtas
fabulas, romances, ou historias, de entre as quais sdo muito comuns as
baseadas em lutas de bonecos, ou inspirados em animac¢des de grande
divulgacio, como ¢é o caso de Dragon Ball, mas também pode contemplar
outras areas, como a publicidade, além disso, a animacio ¢ antes de mais um
tipo de projecto pedagogico interdisciplinar, que permite o trabalho de grupo e
coloca em jogo inimeras competéncias transversais.

Dada a facilidade de trabalho, e a simplicidade do programa, o manuseamento
de imagens e sons ¢ facilitado. Por outro lado, a impossibilidade de produzir
animac¢des muito longas, permite ao aluno autonomia, conduzindo-o a
trabalhar ao seu ritmo e de acordo com escolhas pessoais de ctiagdo, nido
estando por isso dependente de qualquer &now-how externo, oferecendo ainda
desse modo, a possibilidade de ver imediatamente o resultado da ctriagdo. Em
algumas situacdes, a intervencido de um adulto, revela-se necessaria, mormente
nas infinitas possibilidades de rectificagdo, ou de tratamento posterior,
especialmente se os objectivos do aluno passarem por metas fora do seu nivel
de conhecimento e¢ compreensdo. Aqui, o desempenho do professor é crucial,
nio s6 para ajudar a concluir o projecto proposto pelo aluno, mas também
para fortalecer lacos entre ambos.

O Pivot parte do principio da animagdo de imagem por imagem, onde se
toma uma sucessio de fotos. Movem-se ligeiramente as personagens ou 0s
objectos a cada frame, fazendo-se em seguida desfilar esta sucessao de imagens
numa cadéncia mais ou menos rapida(4), consoante os objectivos propostos.
E esta rapida sequéncia de imagens que gera a ilusio de movimento. A
sequéncia imagética pode conter cenarios diferentes (apenas na versio Beta
3.1), o que possibilita uma enorme vatiedade de narrativas, cortando a
monotonia. Em nenhuma das versdes do Pivot é possivel adicionar som, pelo
que este deve ser incluido com outros programas, que permitem
inclusivamente, exportar o filme em formatos de uso mais cotrente(5).

A simplicidade do programa obriga a uma ginastica mental e criativa para
produzir determinados contetdos, sendo necessatio recorrer a outros meios
para provocar outros efeitos. E deste modo que se recotre com frequéncia a
programas de edi¢do video, dos quais o “Windows Movie Maker” é apenas
um exemplo.

Tratando-se de uma aplicagio que gera ficheiros digitais ndo muito pesados, as
possibilidades de difusio sio enormes. Coloca-los em redes sociais, imbuflos

em sftios institucionais ou em setrvicos de partilha de videos ¢ uma tarefa
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simples e rapida.

O aluno cria uma determinada sequéncia imagética que é o resultado do
somatorio de varios conhecimentos. A pesquisa individual ou a pattilha de
ideias em grupo para o projecto, a criagdo de uma narrativa, ¢ de um storyboard,
o estudo das musicas e sons sio apenas uma pequena parte das vantagens que
a animacio oferece. Para além disto, ndo podemos esquecer o
desenvolvimento de competéncias especificas na area do desenho, a aquisicio
de conhecimentos ao nivel do espago 2D e 3D e dimensionamento das figuras
e objectos nesses espacos, situando-os igualmente no tempo. Todos estes
clementos, a par com a criagdo de um método de trabalho, serdo certamente
utilizados em situagdes futuras, o que dard novas competéncias, e possibilitara
outros comportamentos para que a crianca se adapte a um mundo cada vez
mais exigente, agindo e inventando-o — SABER FAZER.

Para além disto, a animacdo é um valioso aporte para a aquisi¢ao de
conhecimentos gerais, que se registam em memoria e que por associacio de
ideias, criam espontaneamente novos pensamentos, novas emog¢oes. Por outro
lado, podemos dizer, estabelece-se uma vontade de conhecer, apreciar e testar
sentimentos e emocdes, para que um dia possam influir nos seus
comportamentos com outras pessoas € nas suas relacdes com o seu meio
envolvente — SABER SER.

Podemos dizer, em jeito de conclusio, que o “Pivot Stickfigure Animator” nio
¢ apenas uma ferramenta lidica, o seu interesse centra-se sobretudo naquilo
que de benéfico pode trazer para o desenvolvimento harmonioso do individuo.
O seu verdadeiro contribuindo reside precisamente na resolu¢io de problemas

futuros, de forma divetsificada e criativa.

Notas

1 — Com pasta de modelat, objectos animados, pixelizacio, teatro de sombras,
marionetas animadas, etc.

2 — Pagina do autor: http:/ /pivotanimator.net/ (http://pivotanimator.net/)
3 — Algumas das funcionalidades mais relevantes, sdo a escolha de bonecos
mais definidos, a caracteristica de deslocar as figuras em varios planos, e de
importar objectos (sprites) com a possibilidade de se lhe atribuir animagdes.
4 — O Pivot permite oscilar das 7 as 33 imagens por segundo.

5 — No Pivot, apenas os formatos GIF, PIV e “Imagens separadas” sio
autorizados para exportacdo. Existe ainda a possibilidade de optarmos pelo
formato AVI, porém, um bug do programa nio deixa concretizar a acgio,

apresentando a mensagem “not ready yet”.
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