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Literacia Digital




2015

Fundador
IDEO

Parceria
Fundacao Lemann
(Fundacao sem fins lucrativos)

Locais
Brasil




No brasil a taxa de analfabetizacao é elevada.
Consequentemente, a falta de compreensao da leitura e a
articulagao da linguagem dificultam todos os aspectos na
educacao e limitam as oportunidades de carreira.

Literacia Digital




A Fundagao Lemann, uma organizacao sem fins lucrativos,
abordou a IDEO para projetar uma plataforma de alfabetizagao
digital.

Criando-se assim “Gatopolis” uma interface digital que ajuda
criangas (4-7 anos) nas escolas publicas brasileiras a aprender
a ler e escrever através de jogos divertidos, adaptaveis e
preparados para tablets. Isto tem como objetivo manter as
criangas envolvidas por mais tempo em exercicios reflexivos e
educativos.




OPORTUNIDADE

Combater a
analfbetizagao no
brasil!

Literacia Digital

Como?

Através de um jogo
digital didatico e
intuitivo, que se
encontra em diversas
teconologias digitais

IMPLEMENTAGAO RESULTADO
Através de uma Criancgas assimilam
interface digital a escrita e a leitura

com maior facilidade
através de jogos
divertidos



6.Treinamento de habilidades e educagao em design
Este projeto promove a alfabetizagao das criangas e ainda a
destreza de usar as novas teconologias e meios de comunicacao.
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Literacia Digital




2013

Fundador
IDEO

Parceria
Universidade da California, em S&o Francisco (UCSF)

Locais
Sao Francisco




Mais de 50 milhoes de pessoas em todo o mundo sofrem

de esquizofrenia, mas apenas metade recebe tratamento
psiquiatrico. O tratamento normalmente envolve medicagao e
terapia individual. Mas a doenga também pode causar outros
problemas que os medicamentos ndo podem tratar, como
ansiedade e isolamento social, falta de motivacao e défices de
memoria.

Literacia Digital




O resultado € uma plataforma digital a “Prime” que ajuda jovens
com esquizofrenia a permanecerem motivados e a seguir
comportamentos que melhoram sua saude mental, habilidades
sociais e produtividade, e proporciona também conexodes
sociais com outros pacientes.




OPORTUNIDADE

50 milhGes de
pessoas em todo
o mundo sofrem
de esquizofrenia!

Literacia Digital

COMO?

Através de uma
aplicagao que
proporciona a

motivagao do usario.

IMPLEMENTAGAO

Através de uma
interface digital

RESULTADO

Usuario atinge
comportamentos
que melhoram a sua
saude mental, promove
habilidades sociais e
sentem-se pessoas mais
produtivas.



6.Treinamento de habilidades e educagao em design

Este projeto promove o uso de novas tecnologias no combate
de doengas mentais, ajudando assim o usuario a ultrapassar
obstaculos e a melhorar o seu nivel de vida.
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Literacia Digital




PARCERIAS

2011

Fundador
“Viver bem com deméncia”

Parceria
Departamento de Saude do Reino Unido

Locais
Reino Unido




PROBLEMA

Quando alguém é diagnosticado com deméncia, normalmente
um parente assume maior parte dos cuidados para o familiar
doente. Os cuidadores primarios geralmente até sao idosos
com os seus proprios problemas de saude, ou entdo jovens/
adultos, que precisam de conciliar o emprego com o auxilio e
cuidado ao familiar.

Cuidar também gera isolamento, e tanto os cuidadores como as
pessoas cuidadas podem necessitar de ajuda extra.

Literacia Digital



Foi criada a Grouple, uma rede social on-line privada e segura,
gue ajudando as pessoas a partilhar as responsabilidades de
cuidar de alguém com deméncia, como a interagir socialmente
e melhorar o isolamento.

A plataforma oferece ideias e experiéncias de atendimento,

e outras pessoas disponiveis para ajudar a cuidar, dividindo
responsabilidades e coordenando esforcos para que uma unica
pessoa nao fique sobrecarregada.




OPORTUNIDADE

Os familiares que
cuidam de idosos
com deméncia ficam
sem vida social e
tempo

Literacia Digital

COMO?

Através de uma rede
social privada, que
oferece apoio social
a pessoas que ficam
sozinhas encarregues
de cuidar

IMPLEMENTAGAO

Através de rede social

RESULTADO

Usuario consegue interagir
socialmente, melhorar o
isolamento e ter acesso a
apoio para cuidar melhor
da pessoa com deméncia



3. Interacao social promovendo a relagao

Este projeto promove a interagao de pessoas que ficam sem
vida social, ajuda a partilhar experiéncias no que toca a cuidar
de alguém com deméncia e consequentemente a obter ajuda
através dessas novas relagoes.




PROJETO ACONCHEGO

DESIGN.PARA INOVACAO SOCIAL

Time Banking




2018

Fundador
Camara Municipal do porto

Parceria
Federagcao Académica do porto

Locais
Porto, Portugal




Existem muitos jovens todos os anos a entrar na universidade
do porto para estudar mas as ofertas de quartos para alugar

e alojamento perto das faculdades € cada vez menor, este
problema tem se agravado ha sensivelmente trés ou quatro
anos, depois de ter disparado a fluéncia turistica na cidade. Os
senhorios preferem alojar turista do que estudantes, deixando
sem resposta 0s 35% de universitarios deslocados na cidade.

Time Banking




O programa aconchego consiste na hospedagem de
estudantes do ensino superior em casas de séniores na baixa
do Porto. Pretende-se assim que o idoso disponiblize um quarto
no seu domicilio ao estudante e o estudante contribui com a
sua companhia, diminuindo assim a solidao presente nesta
faixa etaria.

Podem aderir a esta iniciativa séniores com mais de 60 anos
residentes no concelho do porto.




OPORTUNIDADE

Alojamento
insuficiente para
os estudantes na

universidade do porto;
solidao por parte da
populagao idosa

Time Banking

COMO? IMPLEMENTAGAO
Idosos alugam Pagamento de
os quartos vazios quantias simbdlicas
que tém em casa a ou companhia
estudantes

RESULTADO

Combate a solidao
existente na populacao
idosa;
mais oferta de alojamento
para 0s novos estudantes



3. Interacao social promovendo a relagao

Este projeto promove a interagao da populagao mais jovem
com a populagao idosa ajudando assim no combate da solidao
e aumentando a oferta de alojamento na cidade do Porto.




Time Banking




2012

Fundador
FutureGov

Parceria
Innovate UK (anteriormente Technology Strategy Board)

Conselho do Condado de Surrey
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A solidao é um problema significativo. O isolamento social
esta ligado a desnutrig¢ao, devido a incapacidade, mobilidade
limitada, doencga, ou até outros problemas como fraturas, pos
cirurgias. Muitas pessoas cozinham em casa regularmente e
cozinham sempre uma porgao extra de comida que poderia ser
partilhada e entregue a alguém préximo que precisa.

Time Banking




Servigo de partilha de refei¢des, ajudando os vizinhos a partilhar
porgGes extras de alimentos caseiros com aqueles que nem
sempre conseguem cozinhar sozinhos.

A “Cacgarola” oferece uma nova maneira das pessoas serem
“micro voluntarias”, e assim promove também conexdes entre
pessoas de todas as idades e em comunidade local.

A Cacarola permite que os clientes pe¢cam refei¢cdes através de
uma plataforma online, mas para quem nao tem Internet, que

é de facto a maioria dos clientes registados, o servigo pode ser
também por telefone, ou um encontro pessoalmente.

Home coc

Caasarole helps g
cooked food wit

always




OPORTUNIDADE

Desnutri¢ao obtido pela
solidao e incapacidade de
mobilidade, presente na
populacao idosa

Time Banking

COMO?

Partilha de refei¢coes
e ensinamentos,
entre diferentes faixas
etarias

IMPLEMENTAGCAO

Através de uma
aplicagao ou por
telemovel, sendo
gue para muitos nao
existe facil acesso a
internet.

RESULTADO

Promove a comunicagao
entre as diferentes faixas
etarias, combatendo
a desnutrigao e
consequentemente a
partilhar experiéncias e
conhecer outras pessoas.



3. Interacao social promovendo a relagao

Este projeto promove a interagao da populagao mais jovem com
a populagao idosa combatendo assim a desnutri¢ao e solidao e
consequantemente promove também a partilha de experiéncias.




BOOKCROSSING

DESIGN PARA INOVAGLAO SOCEAL

Time Banking




2001

Fundador
Ron Hornbaker

Parceria
Humankind Systems

Locais
EUA




Maioritariamente quando as pessoas adquirem um livro, sé o
leem uma vez, e posteriormente guardam-no e nunca mais tém
contacto com esse objeto.

Time Banking




Foi criada a “BookCrossing” que é uma plataforma online de
partilha de livros e interacao com outros leitores.

Os usuarios sao capazes de etiquetar e rastrear os seus livros e
nessa plataforma comunicar com as pessoas que vao lendo os
livros, partilhando assim diferentes experiéncias e conhecendo
pessoas.

iﬂl:)(:)l'.)k\‘:l"‘l':?l‘.:;Sirlg", Livros & Pessoas Comunida

E facil encontrar, compartilhar

Quem Somos



OPORTUNIDADE

Dar uma nova vida a um
objeto que se torna indtil e
s6 é usado uma vez

Time Banking

COMO?

Através de uma
bilioteca mundial e
online, partilham-se
livros e experiéncias

IMPLEMENTAGCAO

Através de uma
plataforma/reda
social

RESULTADO

Promove a comunicagao

entre pessoas que tém o

mesmo gosto pela leitura

e da-se uma nova vida a
um objeto.



3. Interacao social promovendo a relagao

Este projeto promove a partilha de um objeto que s é usado
uma vez e facilita a interacao e a troca de expiéncias por
pessoas com gostos semelhantes.
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