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CONTEXTO

Brasil.

Analfabetismo funcional (Functional illeteracy) € um
problema muito presente No sistema educativo do Brasil
e gue esta relacionado com dificuldades de
compreensao e interpretacao na leitura tornando-se num
aspeto gue limita as oportunidades de carreira.

As turmas muito grandes nas escolas publicas nao
permitem que 0s professores formecam o apoio
necessario a cada aluno nem que este seja adequado
ao grau de conhecimento de cada cada crianga.




PROJETO

O projeto tem 0 nome de Gatopolis e consiste numa aplicacéo
destinada a criancas entre 0s quatro e 0s sete anos com o
proposito de ser usada nas escolas publicas do Brasil.

Esta aplicacéo tenta colmatar falhas no sistema de ensino
permitindo que as criancas aprendam a escrever e a ler através de
jogos educacionais. Para além disso, serve também como um
elemento de auxilio aos professores que por terem turmas muito
grandes nem sempre tem tempo nem meios para auxiliarem as
criancas de acordo com as diferentes necessidades

Através desta aplicacao € possivel avaliar o nivel de conhecimento
de cada crianca, adaptando 0s varios jogos aos diferentes niveis,
esse apeto fornece tambeém sugestdes aos professores para
agruparem 0s alunos por niveis, e conseguentemente responder de
forma mais eficaz as diferentes dificuldades.




PROCESSO DE DESIGN

01. Analfabetismo funcional, um problema muito presente no
Brasil

02. Oportunidade para a Fundagéo Lemman, uma organizag&o
focada no acesso a uma educacao de qualidade

03. Contacto com a IDEO para projetar uma plataforma que
gjudasse a colmatar o problema

04. Desenvolvimento do projeto, nesta fase um trabalho em
conjunto entre a IDEO e os educadores

05. Criacéo da aplicacao e distribuicéo através do Google Play

06. Distribuicéo pelas escolas publicas do Brasil

07. Utiizaczo da Gatdpolis nas aulas para auxilio da
aprendizagem

08. \Melhorias na educacao

09. Mais oportunidades de emprego



TEMATICA

.SKILL TRAINING AND DESIGN EDUCATION

Este projeto ajuda os utilizadores a adquirirem
novas competéncias

LACTIVISM AND CIVIC PARTICIPATION

A iniciativa deste projeto surgiu de uma organizacao
sem fins lucrativos, Fundacao Lemman, e ao longo
do seu desenvolvimento contou com o contributo
de outras organizacoes como a IDEO e também o
contributo das escolas publicas do Brasil.







PROMOTORES
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CONTEXTO

Serra Leoa.

+ Falta de oportunidades de emprego em
zonas rurais e pobres.
*  70% dos jovens na Serra Leoa séo

desempregados
* Mais de 50% da populacao vive com
menos de 1,70€ por dia
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PROJETO

A organizagéo The Village Link pretende reduzir a vulnerabilidade
das comunidades rurais criando por isso iniciativas gque ajudem a
contribuir para o desenvolvimento econdmico das mesmas.

O projeto Rural Digital Literacy tem o proposito de criar uma base
solida no que diz respeito a literacia digital, dando a conhecer,
numa primeira fase alguns conhecimentos basicos e tambem
alertar para a importancia da literacia digital. O objetivo desta
iniciativa € aproveitar as ofertas de emprego a nivel mundial,
trabalhando remotamente através de outsourcing e
conseqguentemente melhorar a economia desta comunidade.

ol



PROCESSO DE DESIGN

01. Falta de ofertas de emprego nas comunidades rurais

02. Projeto para a criagédo de oportunidades que aposta na literacia digital

03. Aulas de literacia digital abertas a comunidade e conseqguentemente criagéo
de uma base solida nesta tematica

04. Oportunidades de trabalhos online em outsourcing

05. Maior desenvolvimento do pais tirando partido das oportunidades da
economia global

06. Maior integracéo na sociedade



TEMATICA

LACTIVISM AND CIVIC PARTICIPATION
.SKILL TRAINING AND DESIGN EDUCATION
.JOB CREATION

Esta iniciativa foi criada por organizacdes e tem o proposito de
transmitir novos conhecimentos aos seus participantes sendo o seu
maior objetivo a criacao de empregos na comunidade e
conseguentemente o desenvolvimento econdmico da mesma.
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PROMOTORES

Every Australian online.

Network Partners @ Good ThlngS

Foundation Australia

Australian Government



CONTEXTO

Australia.

« Combater a isolacéo social

* lliteracia digital

» Facilitar a realizacao de tarefas do
dia-a-dia




PROJETO

O projeto Be Connected &€ uma iniciativa desenvolvida pelo
governo australiano destinada a pessoas com mais de 50 anos,
com poucos ou nenhuns conhecimentos de literacia digital. Este
projeto consiste numa rede de grupos comunitarios gue tem como
objetivo e encorajar as pessoas a utilizarem as ferramentas digitais
de forma segura , com o proposito de os integrar na sociedade
que € cada vez mais tecnoldgica. Esta iniciativa tenta também
incentivar a que algumas tarefas do dia-a-dia sejam mais facilitadas
com a utilizagédo das ferramentas digitais.

O Be Connected tem uma abordagem mais focada na
comunidade e na familia e apesar de ser uma iniciativa
governamental também ¢ aliado a organizacdes comunitarias que
tem como objetivo a inclusao digital. Para além da plataforma
digital, esta iniciativa disponibiliza ajuda através de centros
comunitarios e incentiva a gue os familiares se tornem tambem
mentores deste projeto.

Every Australian online.




PROCESSO DE DESIGN

01. Falta de conhecimentos de literacia digital e conseguente

02. Criacao da plataforma Be Connected

03. Aulas de literacia digital abertas a comunidade

04. Incluséo Social



TEMATICAS

.GOVERNANCE AND POLICYMAKING
LACTIVISM AND CIVIC PARTICIPATION
.SKILL TRAINING AND DESIGN EDUCATION

Uma iniciativa criada pelo governo australiano para
incentivar os cidadaos mais velhos a aderirem as novas
tecnologias. O projeto envolve também varias associagoes
locais e comunidades que ajudam nessa aprendizagem.
Desenvolvimento de novas competéncias.
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PROMOTORES

Christchurch
City Council -+

%THE LION
FOUNDATION
Here for\good

9 ve

COMMmuUnLLIes

Christchurch City

Lottery Grants Board Lyttelton ( S
W FUNDS FOR YOUR Port of L
i L Christchurch Community Organisation

Grants Scheme

4X).. Rata
*¥* Foundation IE Fuiton Hogan

The Tindalli iFoundation \x EG';emenyf[

Contn‘émfénﬁ to a stronger New- Zealand



CONTEXTO

Nova Zelandia.

» [solamento entre os habitantes

» Apoiar a producao de produtos locais

« Criar oportunidades para as pessoas
partiharem os seus conhecimentos

« Construir uma comunidade mais sustentavel




PROJETO

O projeto Lyttlelton aposta no valor intrinseco de cada
pessoa e acha que cada individuo tem algo de Util para
oferecer, nesse sentido criaram esta organizacdo que tem o
objetivo de promover uma comunidade unida e sustentavel.

Esta organizacao trabalha em varios projetos que tem o
objetivo de suportar negocios locais, criar oportunidades
para as pessoas trocarem conhecimentos e alertar para o
facto das comunidades serem mais fortes guando
trabalham para o mesmo propdsito e em conjunto. Estas
iniciativas fortalecem as ligacdes entre a comunidade.




PROCESSO DE DESIGN

01. Inscricéo na plataforma

02. Preenchimento do tipo de servicos que pretendem
oferecer ou de ideias de projetos para a comunidade

03. Troca de servicos

04. Fortalecimento da comunidade




TEMATICAS

LACTIVISM AND CIVIC PARTICIPATION
.SOCIAL INTERACTIONS AND RELATIONS

Este projeto contribui para uma comunidade
mais inclusiva e participativa e promove a
partilhar de conhecimentos







PROMOTORES

®TimeBanks



CONTEXTO

Falta de ligacao entre as comunidades
Reducao de gastos para contratar
determinados servicos

[solamento

Solidéo

Maior valorizacao de alguns trabalhos




PROJETO

O projeto Ying consiste numa aplicacao que trabalha em parceria com a Time
Banks's USA e gue tem como objetivo a troca de servicos.

A aplicacéo Ying tem o proposito de ser a plataforma mediadora dessa
iniciativa, criando uma ideia de “vizinhanca virtual” gue troca de servicos entre
criando uma maior relacé&o de proximidade entre as pessoas da comunidade,
trabalhando também em parecerias com algumas organizacoes locais. Ao
fazerem a inscricao na aplicacao os utilizadores podem mencionar quais s&o as
suas habilidades e os servicos que se dispdem a formecer e assim ganhar
creditos que posteriormente podem gastar em servicos gue lhes sejam Uteis.
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PROCESSO DE DESIGN

01. Inscricao na aplicagéo

02. Cada pessoa lista as qualidades que esta
disposto a oferecer

03. Os servicos sdo requisitados

04. Apds cumprir a tarefa acumula “créditos” com os
guais a pessoa pode requisitar servicos dos
restantes membros da plataforma




TEMATICAS

.SOCIAL INTERACTIONS AND RELATIONS

O projeto foca-se essencialmente na criagao
de relacdes sdlidas entre a comunidade,
promovendo a troca de servicos e tendo
também uma preocupacao econdomica







CONTEXTO

« Criar uma maior relacao entre
comunidades

« Combater isolamento social

« Ajudar locais com mais problemas
eCconoMICOoS

* |gualdade

» Jornar oportunidades acessiveis a
todas as pessoas




PROJETO

A organizacao Timebanking UK funciona como uma rede
gue engloba todas as iniciativas de timebanking no Reino
Unido tornando possivel a cada utilizador encontrar
iniciativas de timebanking perto da area de residéncia, para
além disso promove a partilha de conhecimentos entre
PEessoas para que estas se sintam mais seguras e felizes
nas suas comunidades.

Este projeto funciona também em parceria com
organizacoes promovendo varias iniciativas e workshops.




PROCESSO DE DESIGN

01. Inscricio na plataforma Timebanking UK

02. Acesso a todas as iniciativas de timebanking que se
encontram no Reino Unido

03. Troca de servicos e acumulagéo de créditos




TEMATICAS

LACTIVISM AND CIVIC PARTICIPATION
.SOCIAL INTERACTIONS AND RELATIONS

Este projeto contribui para uma
comunidade mais inclusiva e participativa
e promove a partilhar de conhecimentos
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